7 класс (35 часов)

	№

п/п
	№ урока
	Тема урока, практической работы
	Содержание, основные понятия
	Знания и умения
	Главы

№ пр.р
	Дата

	Компьютер и программное обеспечение – 16 часов.

	1 
	1. 
	ТБ. История развития вычислительной техники.
	компьютер, информация, информатика, поколения ПК
	· соблюдать правила техники безопасности, технической эксплуатации и сохранности информации при работе на компьютере.

· знать функциональную схему компьютера;

· знать, как характеристики основных устройств компьютера влияют на его производительность;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов);
	1.1
	

	2 
	2. 
	Устройство компьютера. Процессор.

Оперативная и внешняя память.
	виды информации, процессор, ЖМД, ГМД, CD и DVD диски
	3. 
	1.2.1

1.2.4
	

	3 
	4. 
	Устройства ввода и вывода информации.
	мышь, клавиатура, сканер, принтер и др.
	
	1.2.2

1.2.3
	

	4 
	5. 
	Типы персональных компьютеров.

Тестирование
	настольный, портативный, карманный
	
	1.2.5
	

	5 
	6. 
	Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатуры
	позиция пальцев на клавиатуре
	
	№ 1
	

	6 
	7. 
	Данные и программы.
	даны, программа, пользователь, магистраль
	
	1.3
	

	7 
	8. 
	Графический интерфейс операционной системы и приложений.
	иерархическая структура Windows, ярлык, значок, Главное меню, виды окон,. контекстное меню
	
	1.6
	

	8 
	9. 
	Знакомство с графическим интерфейсом Windows
	свойства рабочего стола, ярлык, папка, стандартные программы
	
	№ 3
	

	9 
	10. 
	Разрешающая способность экрана монитора и мыши
	мышь, контекстное меню, вкладка, диалоговая панель
	
	№ 4
	

	10 
	11. 
	Форматирование дискеты

Проверка дискеты

Дефрагментация дискеты
	дискета, дорожка и  сектор
	
	№ 5

№ 6

№ 7
	

	11 
	12. 
	Файлы и файловая система.
	файл, имя файла, расширение, размер файла
	
	1.4
	

	12 
	13. 
	Файлы и файловая система.
	файл, путь к файлу, полное имя файла, операции над файлами
	
	1.4
	

	13 
	14. 
	Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	файловый менеджер TotalCommander
	
	№ 2
	

	14 
	15. 
	Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	работа с командной строкой в файловом менеджере
	
	№ 2
	

	15 
	16. 
	Программное обеспечение компьютера

Получение информации о загрузке процессора и занятости оперативной памяти.
	виды программного обеспечения, установка и загрузка операционной системы
	
	1.5

№8


	

	16 
	17. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.

Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
	вирусы, виды компьютерных вирусов, антивирусные программы
	
	1.7

№ 9
	

	

	17 
	1. 
	Растровая и векторная графика.
	графика, компьютерная графика
	· объяснять различия растрового и векторного способа представления графической информации;

· уметь применять графический редактор для создания и редактирования изображений;

· уметь создавать мультимедийные компьютерные презентации;

· иметь представление о назначении и возможностях систем компьютерного черчения;

· уметь выполнять с помощью систем компьютерного черчения геометрические построения.
	2.1
	

	18 
	2. 
	Растровые и векторные графические редакторы.
	растровые и векторные изображения
	
	2.2
	

	19 
	3. 
	Интерфейс графических редакторов.
	интерфейс, инструменты рисования, палитра
	
	2.3
	

	20 
	4. 
	Редактирование изображений в растровом редакторе Paint.
	преобразования рисунка
	
	№ 10
	

	21 
	5. 
	Ввод дополнительных цветов в палитру и замена цветов в растровых изображениях.
	палитра, инструменты рисования
	
	№ 11
	

	22 
	6. 
	Сохранение изображения в различных графических форматах с помощью растрового редактора StarOffice Image
	преобразование рисунка, сохранение файла в разных форматах
	
	№ 12
	

	23 
	7. 
	Создание рисунков в векторном редакторе, встроенном в текстовый редактор Word.
	векторный редактор, инструменты рисования
	
	№ 13
	

	24 
	8. 
	Рисование в векторном редакторе StarOffice Draw.
	устройство ПК, магистраль, работа с объектами
	
	№ 14
	

	25 
	9. 
	Рисование трехмерных объектов в векторном редакторе StarOffice Draw.
	трехмерный объект, тень, объем
	
	№ 15
	

	26 
	10. 
	Системы компьютерного черчения.
	СКЧ, панели переключения
	
	2.4
	

	27 
	11. 
	Черчение графических примитивов в системе компьютерного черчения Компас
	элементы окна СКЧ, автоматический ввод, геометр. калькулятор, ручной ввод
	
	№ 16
	

	28 
	12. 
	Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения Компас
	графические примитивы
	
	№ 17
	

	29 
	13. 
	Создание анимации, встроенной в презентацию
	презентация,  группировка объектов, слайд
	
	№ 18
	

	30 
	14. 
	Компьютерные презентации. 

Дизайн презентации и макеты слайдов.
	макет  слайда и дизайн презентации
	
	2.5.1

2.5.2
	

	31 
	15. 
	Использование анимации и звука в презентации. Демонстрация презентация.
	анимация, звук, демонстрация презентации
	
	2.5.3

2.5.4
	

	32 
	16. 
	Мультимедийные эффекты при появлении объектов на слайдах
	слайд, работа с объектами
	
	№ 19
	

	33 
	17. 
	Разработка мультимедийной интерактивной презентации “Устройство компьютера”
	презентация, макет и дизайн презентации
	
	№ 20
	

	34 
	18. 
	Разработка презентации “История развития ВТ” с помощью автопилота.
	презентация, макет и дизайн презентации
	
	№ 21
	

	35 
	19. 
	Резерв учебного времени.
	
	
	№21
	


8 класс (35 часов)

	№

п/п
	№ урока
	Тема урока, практической работы
	Содержание, основные понятия
	Знания и умения
	Главы

№ пр.р
	Дата

	Компьютер как универсальное устройство обработки информации – 6 часов.

	1 
	1. 
	ТБ. Устройство компьютера.
	виды ПК, устройства ввода и вывода
	· соблюдать правила техники безопасности;

· знать функциональную схему и характеристики компьютера;

· перечислять состав и назначение программного обеспечения компьютера;

· знать назначение и основные функции операционной системы;

· уметь работать с файлами (создавать, копировать, переименовывать, осуществлять поиск);

· уметь работать с носителями информации (форматирование, “лечение” от вирусов);
	2.2
	

	2 
	2. 
	Графический интерфейс операционных систем. Настройки.
	интерфейс, управляющие элементы
	
	2.5

№ 5,6
	

	3 
	3. 
	Файлы и файловая система.
	файл, имя и расширение файла, полное имя файла,  иерархия
	
	2.3
	

	4 
	4. 
	Работа с файлами и папками.

Сервис дисков.
	путь к файлу, полное имя файла
	
	№ 3

№ 4
	

	5 
	5. 
	Программное обеспечение компьютера.
	виды программного обеспечения
	
	2.4
	

	6 
	6. 
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
	вирусы, типы вирусов, антивирусные программы
	
	2.6

№ 7
	

	Информация. Кодирование информации – 10 часов.

	7 
	1. 
	Информация в природе, обществе и технике.
	информация, виды информации, информационные процессы
	· приводить примеры получения, передачи, обработки и хранения информации;

· знать единицы измерения количества информации;

· приводить примеры двоичного кодирования информации;

· приводить примеры записи чисел в позиционных и непозиционных с/с; 

· уметь переводить числа из одной с/с счисления в другую.

· знать правила выполнения арифметических операций в двоичной с/с;
	1.1
	

	8 
	2. 
	Кодирование информации с помощью знаковых систем.
	знаки и сигналы, естественные и формальные языки, кодирование, код
	
	1.2
	

	9 
	3. 
	Количество информации.
	единицы измерения информации, количество информации
	
	1.3
	

	10 
	4. 
	Кодирование текстовой информации.
	код, кодирование
	
	3.1

№ 8
	

	11 
	5. 
	Кодирование числовой информации.

Системы счисления.
	цифра, число, системы счисления, позиц. и непозиц. системы счисления
	
	4.1.1
	

	12 
	6. 
	Перевод чисел в позиционных системах счисления.
	основание системы счисления
	
	4.1.2
	

	13 
	7. 
	Перевод чисел из одной в другую с/с с помощью калькулятора.
	алфавит системы счисления
	
	№ 19
	

	14 
	8. 
	Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	арифметика в системах счисления
	
	4.1.3
	

	15 
	9. 
	Арифметические вычисления в различных с/с с помощью калькулятора.
	арифметика в системах счисления
	
	№ 20
	

	16 
	10. 
	Двоичное кодирование чисел в компьютере.
	использование ПК для перевода чисел
	
	4.1.4
	

	Технология обработки текстовой информации – 10 часов.

	17 
	1. 
	Создание, сохранение и печать документов.
	способы создания документов
	· уметь применять текстовый редактор для редактирования и форматирования текстов;

· уметь вставлять в документ объекты из других приложений;

· уметь создавать типовые документы на компьютере;

· уметь использовать системы оптического распознавания, словари и переводчики.
	3.2

3.4
	

	18 
	2. 
	Создание визитных карточек на основе шаблона. Установка параметров страницы.
	вид документа,, ориентация, колонтитулы
	
	№ 9

№ 10
	

	19 
	3. 
	Форматирование символов. 

Форматирование абзацев.
	символ, абзац, форматирование, пункт
	
	3.5.1

3.5.2№ 12
	

	20 
	4. 
	Списки. Колонки.
	виды списков, колонки
	
	3.5.3

№ 13
	

	21 
	5. 
	Вставка в документ формул и символов.
	виды формул
	
	№ 11
	

	22 
	6. 
	Таблицы.

Вставка, форматирование и заполнение.
	структура таблицы, создание таблицы
	
	3.6

№ 15
	

	23 
	7. 
	Стили форматирования. 

Оглавление документа.
	стиль, форматирование, оглавление
	
	3.5.4

3.5.5№ 14
	

	24 
	8. 
	Гипертекст.

Создание гипертекстового документа.
	гипертекст
	
	3.7

№ 16
	

	25 
	9. 
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов.
	словарь, быстрый поиск
	
	3.8

№ 17
	

	26 
	10. 
	Системы оптического распознавания документов.
	сканирование, распознавание текста
	
	3.9

№ 18
	

	Технология обработки числовых данных – 8 часов.

	27 
	1. 
	Основные параметры электронных таблиц.
	элементы окна MS Exsel
	· уметь вводить в электронные таблицы числа, формулы и текст;

· уметь осуществлять сортировку и поиск данных;

· уметь в электронных таблицах строить диаграммы и графики.


	4.2.1
	

	28 
	2. 
	Основные типы и форматы данных.
	данные, форматы данных
	
	4.2.2
	

	29 
	3. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки.
	ссылка, виды ссылок
	
	4.2.3
	

	30 
	4. 
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
	ссылка, виды ссылок
	
	№ 21
	

	31 
	5. 
	Встроенные функции.
	функция, вставка функций в документ
	
	4.2.4
	

	32 
	6. 
	Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
	создание таблиц значений функций
	
	№ 22
	

	33 
	7. 
	Построение диаграмм и графиков.
	диаграмма, график, этапы построения
	
	4.3
	

	34 
	8. 
	Построение диаграмм различных типов.
	диаграмма, график, этапы построения
	
	№ 23
	

	35 
	9. 
	Резерв учебного времени.
	
	
	№23
	


